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STEAM LAB )

IMPARARE A CONOSCERE
LE STEAM ATTRAVERSO

IL FARE Oblattivo:siuppare i pansiro
£ ne (coding) in un contesto.
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GIRLS CODING: AZIONI DI progetto elaborato dai ragazzi (da
SENSIBILIZZAZIONE CON remoto presso il aboratorio del
LE RAGAZZE DIGITALI

@ MARKETING DIGITALE

Durata 4 h

Destinatari: studentesse e
studenti delle scuole
secondarie di primo e
secondo grado della

provincia di Reggio Emilia

(eta 1219 anni)

in un ambiente visivo guidato

Modalita: nel rispetto delle
misure di contenimento £ POSSIBILE PERSONALIZZARE | CONTENUTI IN BASE Al FABBISOGNI DELLE DIVERSE
Covid-19 tutte le attivita SCUOLE E/0 CLASSI
potranno essere erogate in
modalita webinar




L'INSEGNANTE NELLA
TRASFORMAZIONE
DIGITALE

Durata 4 h

Destinatari: insegnanti e operatori
che a titolo diverso concorrono alla
progettazione e realizzazione d
percorsi educativi, formativi e di
crescita dei ragazzi.

Modalita: nel rispetto delle misure di
contenimento Covid-19 tutte le
attivita potranno essere erogate in
modalita webinar

E POSSIBILE PERSONALIZZARE |
CONTENUTI IN BASE ALLE RICHIESTE £
FABBISOGNI DEGLI UTENTI
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SECONDA SESSIONE

+ Uso corretto e responsabile del social
+ 1l cyberbullismo: come affrontarlo ed
evitarlo

© L'HACKATHON COME
MODALITA DI
APPRENDIMENTO

e fun.

@ DIDATTICA A DISTANZA E
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INTEGRATA

Modulo 1. Tool @ metodi per Ia Didattica a
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un hackathon
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VISITE AZIENDALI
Durata2 h
Destinatari: studentesse e studenti
delle scuole secondarie di primo e
secondo grado della provincia di
Reggio Emilia
(eta 1219 ann

Modalita: nel rispetto delle misure di
contenimento Covid-19 tutte le attivita
potranno essere erogate in modalita
webinar

Obiettivo: promuovere il tes
imprenditoriale e aziendale e
nare gli studenti. in particolar

modo le ragazze. al mon
dellimpresa e delle STEAM rilanciando
il valore formativo della cultura
saria per la crescita
del territorio.

Le visite saranno realizzate a distanza
in modalita sincrona, in modo da
garantire lnterazione con il personale

che a vario titolo opera all'interno della
realta aziendal

& POSSIBILE PERSONALIZZARE |
CONTENUTI IN BASE Al FABBISOGNI DELLE
DIVERSE SCUOLE E/0 CLASSI

Corso Garibaldi 59, Reggio Emilia
0522 444196
orlentanel@prov ciareit

OPERAZIONE Rif. PA 2019-12604/RER approvata

on DGR n. 1721 del 21/10/2018 e co-finanziata con

tisorse del Fondo Sociale Europeo PO 201412020
Reglone Emilia-Romagna

z‘ Sapere ile

ifoa

res ECIPAR &

e
GEE ol Busaes



https://www.orientanet-provincia-re.it/contatti/
https://www.orientanet-provincia-re.it/contatti/

